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Biografia de la autora

Victoria Bayona nacié en 1978. Publicé las novelas Dalila y los tritauros, Los monos fantasma y
Los viajes de Marion, y participd en las antologias De la Tierra al Olimpo y Las voces del fuego,
de SM. En 2004, su obra La maestra obtuvo una mencidn en el premio El Barco de Vapor
Argentina.

La obra

La mascota es una novela fantdstica correspondiente al subgénero de la ciencia ficcion. La accidn
se desarrolla en el afio 221 d.T. (después de la Tierra), en el planeta Novateris (Nueva Tierra), al
que los terricolas emigran luego de que unas colosales inundaciones volvieran inhabitable el
planeta. Las caracteristicas de la ficcidn cientifica que pueden advertirse en esta obra son las
siguientes:

e tiempo y espacio inverosimiles (planeta inexistente, en un tiempo futuro);
e migraciones de humanos de un planeta a otro;

e medios de transporte y de comunicacién futuristas;

e deportes olimpicos modificados o inventados.

Los pobladores de Novateris, descendientes de los terrdqueos que emigraron, conservan
muchas de las costumbres y de las tradiciones de sus antepasados. Entre ellas:



e lavida familiar;

e la organizacion comunitaria en ciudades o distritos divididos en barrios;

e el amor por las mascotas;

e laorganizacidn de los Juegos Olimpicos (aunque las caracteristicas, en especial las de los
Juegos de la Juventud, difieren en algunos aspectos de los que conocemos actualmente
en la Tierra).

La historia, amena y divertida, gira en torno al boicot del que son objeto los Juegos Olimpicos
del afio 221 d.T. Durante esas jornadas se viven momentos inquietantes debido a un plan
maléfico que pone en jaque la organizacion y el futuro de esa actividad. Desde el comienzo de
la historia la protagonista, Giana, sus familiares, vecinos, amigos y mascotas se ven involucrados
en un disefio que subvierte las costumbres y los equilibrios de unas jornadas muy esperadas por
los pobladores de Novateris.

La trama estd organizada en capitulos breves; los hechos estdn desarrollados de manera
cronolégica y abarcan los Juegos desde los preparativos, la inauguracion y los tres dias de la
competencia hasta el final en el que se descubre a los responsables del boicot y sus motivos.

A nivel discursivo la narracion fluye, los didlogos intercalados son breves y efectivos, las
descripciones, magnificas, despliegan recursos humoristicos eficaces tanto en el retrato de los
personajes como en la descripcidn de los deportes. La invencidn de mascotas increibles da idea
de una fauna extraterrestre especial: los animales constituyen una sintesis entre diversas
especies y dan como resultado ejemplares de un hilarante bestiario, en este caso, olimpico. La
concatenacion de situaciones desopilantes y los entrafiables personajes hacen las delicias del
lector.

Un narrador en primera persona protagonista alterna, en algunos capitulos, con un narrador en
tercera persona que muestra otras facetas de esta entretenida historia desde el punto de vista
de los malhechores o de Champi. Otro aspecto interesante es el de los ingredientes
detectivescos, ya que tres de sus personajes, Giana, Elu y Bauta, deciden averiguar qué esta
ocurriendo en esos dias plagados de incidentes aparentemente accidentales que opacan el
desarrollo de las competencias y ponen en peligro tanto la vida de los atletas como la
continuidad de esta tradicidon. A pesar de los riesgos que ello implica, nuestros perspicaces
investigadores se embarcan en la aventura de seguir indicios y conseguir pruebas para poner al
descubierto las intenciones de los malvados Adela Voicotte y su asistente Roman Equis. No falta
por lo tanto el suspenso, que sume al lector en una verdadera carrera por saber qué ocurrird
finalmente con las mascotas y con los atletas olimpicos.

Sintesis argumental

Giana se ve sorprendida cuando Champi, su “perdito”, es elegido como mascota del afio durante
los Juegos Olimpicos de su distrito en Novateris. Un terrible dolor la mueve a hacer todo lo
posible por rescatarlo a lo largo de las confusas jornadas del evento deportivo mas importante
del planeta. Ocurren cosas muy raras y, seguramente no accidentales, que opacan las pruebas.
Con la ayuda de su hermano Bauta y de su vecino Elu, la protagonista se embarcara en una
verdadera aventura para descubrir a los culpables de semejante desatino.



Actividades sugeridas de lectura y de escritura

Antes de leer

1. Observen detenidamente la imagen de la tapa y lean el titulo.

2.

e Conversen sobre el lugar en que les parece que se desarrolla la accién.

e Relacionen el titulo con la imagen. {Qué animalito es el que esta sobre la

tarima? ¢ Qué actitud tienen los personajes que lo miran?

Lean la contratapa y luego completen la ficha.

Evento deportivo:

Nombre del lugar:
Aio de realizacion:

Animales caracteristicos de la zona:

¢Quiénes son los personajes de esta historia? ¢Quién es Champi?

e Lean la pagina 7. Subrayen en el texto y comenten las caracteristicas de esta

mascota.

En la contratapa se formula la siguiente pregunta: “é Qué sentirias si te separaran de tu

mascota?”.

e (Tenés mascota? Si la tenés, écdmo responderias la pregunta?

Con un companiero, elaboren una hipodtesis sobre la aventura que viviran los personajes

en esta novela.

En grupos, repartan los temas e investiguen online para obtener mas informacion.

¢Qué son los Juegos
Olimpicos? ¢Cudl es su
origen?

¢Qué caracteristicas
tienen los Juegos
Olimpicos en la
actualidad?

¢Desde cudndo tienen
lugar los Juegos
Olimpicos de la Edad
Moderna? é¢Cada cudnto
tiempo se organizan?
éQué paises participan?

éCudles son los deportes
olimpicos?

¢Qué son los Juegos
Olimpicos de la Juventud?
é¢Como es su
organizacion?

¢Qué caracteristicas
tendrdn los Juegos
Olimpicos de la Juventud
que se hardn en la
Argentina durante 2018?

e Unavez obtenida la informacion, compdrtanla con los demas.



Durante la lectura
Sugerimos secuenciar la lectura de la novela en tres etapas

e Primera etapa: pdginas 9 a 54.
e Segunda etapa: pdginas 55 a 106.
e Tercera etapa: pdgina 107 hasta el final.

Puede alternarse la lectura en clase con la lectura en casa. Una estrategia posible es leer en clase los
comienzos de algunos capitulos, formular hipdtesis sobre como sigue la historia y completar en casa la
lectura. Las actividades abajo sugeridas podrian realizarse al finalizar cada etapa de lectura; en ellas se
abordara el nivel de la historia (hechos, personajes, tiempo y lugar). El andlisis del nivel del discurso
(narrador, procedimientos discursivos, recursos expresivos, etcétera) serd abordado luego de haber
construido el significado global de la historia.

+ Lean desde la pagina 9 hasta la pagina 54.
1. Comenten entre todos las caracteristicas de Novateris.

e Habitantes.
e Lugar del que provenian.
e Motivos por los que dejaron su planeta.

2. Con un compaiero, completen la ficha sobre las caracteristicas de los Juegos Olimpicos
que tienen lugar en el distrito.

Juegos Olimpicos

Fecha de inicio en Novateris:
Antecedentes histdricos de esos juegos:
Eleccion de la mascota. Procedimiento:

Ganador de la competencia anterior:

Lugar en el que permanecen para siempre las mascotas ganadoras:
Recompensa o premios para los duefios de la mascota ganadora:
Conjunto musical que interpreta la cancidn de los Juegos:

3. Conversen sobre las caracteristicas de Giana.
e (Como laimaginan?
e (Qué importancia tiene Champi en su vida?

e Elegi uno de los siguientes personajes, describilo y explica qué relacién tiene con la
protagonista o qué rol cumple en la historia.




BAUTA DESPIADES ADELA VOICOTTE

MITRA ELU ROMAN

4. Conversen. Los animales de Novateris son muy particulares. ¢ Cémo los imaginan? ¢ Qué
nombre le pondrian a cada uno ademas de Champi o Nana?

AFGATO COCHIPERRO HAMSTERANA

OSOMIGAS PANTERAGUILA PINTA RINOCEFOCA

o ¢COmo contaria su vida cada uno de estos animales? Elijan el que mas les guste y
escriban su autobiografia.

e Lean para los demas la autobiografia que escribieron.
5. Elaboren una secuencia cronoldgica de la eleccidn de Champi como mascota de los
Juegos.

= Llega el trasladador al barrio de Giana.

e Comparen las reacciones que tienen los siguientes personajes frente al triunfo del
cochiperro y deduzcan los motivos de esas actitudes.

Reaccidn de Giana Reaccidn de sus padres Reaccidn del vecino




6. Escriban en el globo lo que piensa o siente Champi después de que se lo llevan.

- Luego léanselo a los demas.

7. Giana no se resigna a perder a Champi. Completen el cuadro con lo que se propone.

Propdsitos de Giana

Ayudante

Planes

Obstaculos

+ Lean desde la pagina 55 hasta la 106.

1. Conversen. ¢Como recibe el publico a la nueva mascota?

- Expliguen la actitud de Adela y su ayudante frente a la situacion.

2. Dividanse en tres grupos.

e (Cada grupo elige una tarjeta y vuelve a narrar lo ocurrido como si fuera el personaje que

participa de ese hecho.

Incidente de Bauta
cuando lleva la antorcha

Sasha Dafur corre peligro
cuando lanza el lixébalo.

El tiburonte en la pileta
asusta a Elu.

3. Comenten los cambios que se producen en la relacién entre Bauta y Giana. {Qué

situaciones vuelven a unirlos?

4. Para comprender lo que estd ocurriendo, algunos personajes inician una investigacion.

- Completen la ficha con los datos del caso.



Caso:

Pruebas:
Sospechosos:

Indicios que obtienen:

Personajes que investigan:

Lugares en los que hacen sus pesquisas:
Obstaculos con los que se encuentran:

5. Con un companiero, resuman las caracteristicas del complot contra los Juegos.

Responsables del boicot

Acciones emprendidas

Motivos

6. Relacionen los siguientes hechos.

Venta de Nana

Complot contra los Juegos

7. En grupos pequefios, formulen una hipétesis sobre como terminara esta novela.

+ Lean desde la pagina 107 hasta el final.

1. Comparen las hipdtesis formuladas y el final de la novela, y comenten similitudes y

diferencias.

2. Divididos en cuatro grupos, vuelvan a narrar el final de la novela desde el punto de vista

de cada uno de estos personajes.

Bauta

Adela

Champi

Nana




3. Conversen. ¢Cémo explica lo ocurrido el presidente del distrito?

e Comenten la siguiente afirmacién de este personaje:

o oz

Me parecio importante mantener la tradicion de los Juegos, que unen a la
comunidad y son una celebracion de la competencia sana y de la autosuperacion.

Después de leer

1.

3.

Enumeren qué elementos del subgénero de la ciencia ficcidon contiene esta novela.
Elementos y situaciones relacionados con el lugar en el que ocurren los hechos:

Elementos y situaciones relacionados con la vida en otros planetas:

Otros elementos y situaciones:

En pequefios grupos, opinen sobre lo que mas les gusté de La mascota.

Los personajes humanos

Los animales inventados

La historia

Las competencias deportivas

La investigacion para hallar a los culpables

El humorismo con que estdn tratados los temas

Las descripciones de personajes, instrumentos y lugares
La amistad y las relaciones familiares

Otros aspectos

¢Quién cuenta esta historia? ¢En todos los capitulos se utiliza un mismo narrador?

e Busquen en el texto los capitulos en los que la narradora no es Giana, la protagonista. é Quién

es el narrador en esos casos? Marquen con X el item correcto.

Narrador en tercera persona omnisciente (conoce los sentimientos y pensamientos
de los personajes):

Narrador en tercera persona no omnisciente (narra los hechos que se pueden very
no indaga en el interior ni en la subjetividad de los personajes):

Narrador personaje secundario:

En parejas inventen didlogos entre los siguientes personajes, que conversan sobre sus
sentimientos y sobre los cambios que los Juegos Olimpicos produjeron en ellos.

Sasha Lafour y Bauta Elu y Giana Giana y Bauta




5. Comenten entre todos en qué consiste la propuesta de Giana para beneficiar a las
mascotas ganadoras.

6. Con uncompafiero, inventen historietas que tengan como protagonistas a los animales
de Novateris que llegan a otro planeta.
- Con el trabajo de todos armen el dlbum de historietas “Mascotas planetarias”.

7. iNuevos juegos en Novateris!

- En pequeiios grupos inventen juegos para las olimpiadas en ese planeta.

- Elijan el que les parezca mds divertido.

- Pdnganle un nombre.

- ¢Cémo se juega? Inventen las reglas, determinen la cantidad de jugadores y los
elementos que se necesitan.

- Luego compartan con los demas el juego inventado. (No se olviden de jugarlo cuando
visiten Novateris).

8. Investiguen para saber que es un bestiario.
- En grupos, lean el “Bestiario olimpico” de las paginas 127 a 155 y elijan una actividad
para llevarla a cabo.

e Elijan los animales que | ¢ Inventen aventurasque | ¢ Inventen el “Nuevo
les resulten mas tengan como bestiario olimpico”.
divertidos y escriban protagonistas a algunas | ¢ Creen nuevas
sus autobiografias. mascotas del bestiario mascotas, dibujenlas

e Con las autobiografias olimpico. en hojas sueltas y
de todos pueden armar | ¢ Con las aventuras que completen una ficha
el album “Vidas de escribieron organicen la para cada una.
mascotas olimpicas”. antologia “Aventuras e Luego encuadernen

olimpicas el material

interplanetarias”. y compartanlo con
otros chicos de la
escuela.

Temas transversales

e Las novelas de ciencia ficcion.

e El texto humoristico.

e La amistad, la familia, las relaciones en la comunidad.

e La competencia deportiva y sus valores.

e Los Juegos Olimpicos, origen y repercusién internacional.
e Los Juegos Olimpicos de la Juventud, sus caracteristicas.
e Los Juegos Olimpicos de la Juventud en Buenos Aires.



Guia redactada por Rosario Troisi, especialista en Didactica de la Lengua.



