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cincuenta libros de ficcion, y tradujo Alicia en el pais de las maravillas y Alicia a
través del espejo, de Lewis Carroll, los cuentos de Perrault y Huckleberry Finn, de
Mark Twain, entre otros clasicos. Fue candidata al premio internacional Hans
Christian Andersen en varias ocasiones. SM publicé también su libro Valentin se
parece a.

La obra



Cuatro calles y un problema es un cuento en el que el recurso humoristico de la
hipérbole se erige como hilo conductor de una magnifica narraciéon. A medida que
el protagonista avanza, los inconvenientes que se presentan se agigantan, el juego
entre espacio recorrido y tiempo transcurrido llevan al lector a aceptar divertido la
irrealidad, mientras espera ansioso que los acontecimientos se desencadenen cada
vez con mayor intensidad.

La meta a alcanzar permanece oculta hasta el final, que de manera abrupta nos
lleva al mundo verosimil y alli comprendemos las emociones de Panchito, los
fantasmas interiores que asume el miedo y la forma natural en que acepta el
verdadero desafio ayudado por el doctor Ruiz, que conoce muy bien a los nifios.

El texto de este cuento se ensambla con las ilustraciones, haciendo un todo lleno de
significados que se enlazan. Panchito no esta solo, lo acompafia un simpatico gatito
que no se menciona en el texto, pero que aparece en las imagenes compartiendo la
adversidad y completando una pareja de improvisados aventureros.

La organizacién del texto podria esquematizarse de la siguiente forma, teniendo en
cuenta las circunstancias espaciotemporales y la progresiéon de los fabulosos
tropiezos:

Calle que intenta Desencadenante | Lugar al quellega | Tiempo que tarda
recorrer de la aventura en regresar al
punto de partida
Primera calle Nube que se Uruguay. Una semana, tres
agiganta hasta dias y siete horas.
convertirse en una
tormenta que
provoca una
inundacion.
Segunda calle Viento, huracan. Canada. Un mes, una

semana y cinco dias.

Tercera calle

Piedrita, pozo.

Centro de la Tierra

Medio ano, cinco

y de alli a China. meses y una
semana.
Cuarta calle Un tigre. La vuelta al mundo. | Cuatro afios, nueve
dias y cuatro horas.
Lugar al que debia Un dragén / El El consultorio del Tiempo verosimil
llegar odontdlogo. dentista. que se tarda en

sacar una muela.




Al igual que en los cuentos tradicionales y maravillosos, en los que hay situaciones
que se reiteran y se van modificando hasta llegar al final, en este caso el
protagonista es un héroe urbano que enfrenta a sus fantasmas interiores frente al
temor de aquello que ocurrira cuando finalmente llegue a la meta. Pero al igual que
los héroes miticos, recorre grandes distancias que lo alejan de su ciudad, enfrenta
peligros fabulosos, y con la ayuda de alguien, los supera y vuelve a su lugar de
origen mas fortalecido para encarar nuevas aventuras o resolver el problema que
lo alejé de su mundo.

Esta es una historia que muestra un sendero interior que cruza y supera el miedo a
una situacion no deseada. El problema verdadero de Panchito se revela minimo
frente a los terribles obstaculos que debe superar para llegar al consultorio del
doctor Ruiz, que en nada se parece al monstruoso dragén que Panchito imagina al
llegar.

La frase final del cuento (Pero en cuatro calles no pueden suceder muchas cosas, y a
él no le sucedié nada importante) pretende estimular la reflexion de los pequefios
lectores. ;Habra sido el susto el que dio vida a las extraordinarias aventuras que
vivié Panchito, o sera que el mundo de la fantasia forma parte de la vida, sobre
todo en los cuentos?

Sintesis argumental

Panchito tiene un problema muy grande. Ese problema no tiene nombre y lo lleva a
recorrer cuatro calles, que, si bien parecen pocas, estan llenas de obstaculos y
aventuras que lo mantienen alejado del lugar al que debe llegar durante un tiempo
increible. Panchito, después de cada peripecia, vuelve al punto de partida, por lo
que tarda muchisimo en recorrer cada una de las cuatro calles. Cuando finalmente
llega se encuentra con una sorpresa extraordinaria. Ademads, su problema se
resuelve y vuelve a su casa caminando tranquilo, porque en cuatro calles no pueden
suceder muchas cosas, y a él no le sucedié nada importante.

Actividades sugeridas de lectura y de escritura

- Antes de leer
1. Observen la ilustracién de la tapa y conversen:
e ;Quién sera el personaje que aparece en la ilustracion? ;Quién lo
acompana? ;En qué lugar se encuentra? ;Cudl es su actitud? ;Hacia
donde se dirigira?

2. Lean el titulo. Relaciénenlo con la imagen y piensen:



e ,Cudl serad el problema? ;Panchito tendrd que resolverlo durante el

camino o al llegar?
3. Lean la contratapa y luego:

e Con un compaiero, imaginen qué le pasard al personaje durante el
recorrido de las cuatro calles y compartan con los demas lo que
Imaginaron.

e ;Qué advertencia hace el gato? ;Tendrd que ver esa advertencia con lo
que le ocurre a Panchito?

4. En pequefios grupos, imaginen una historia en la que Panchito dé la vuelta al
mundo:

e ,;Con quién hard ese viaje? ;Qué aventura tendrd? ;Cuanto tiempo
empleara en dar la vuelta?

e Pueden hacer dibujos para ilustrar los momentos mas importantes de la
historia.

e Luego compartan las historias con los demads, y narren a partir de los
dibujos que hicieron.

- Durante la lectura

Sugerimos la lectura del cuento en cuatro etapas:

e primera etapa: desde la pdgina 7 a la 21;

e segunda etapa: desde la pdgina 22 a la 29;

e tercera etapa: desde la pdgina 30 a la 41;

e cuarta etapa: desde la pdgina 42 hasta el final.
Al finalizar la lectura de cada etapa podrian realizarse algunas de las actividades
abajo sugeridas, en las que se abordard el nivel de la historia (hechos, personajes,
tiempo y lugar), para que los alumnos construyan el significado global. El andlisis
del nivel del discurso (narrador, procedimientos discursivos, recursos expresivos,
etcétera) serd abordado después de leer el cuento completo.

+ Lean desde la pagina 7 hasta la pagina 21

1. Una vez leida esta parte del cuento, en casa o en el aula, solos o alternando la
lectura con el/la docente, reunidos en pequefios grupos cuenten lo que le pasé
a Panchito en la primera calle. Pueden guiarse con las siguientes palabras clave
para organizar el relato oral:

NUBE RELAMPAGOS LLUVIA INUNDACION NADAR

URUGUAY PUERTO CAMION PRIMERA CALLE



2. Busquen en el texto la siguiente informacién:
;Cuanto tiempo tard6 Panchito en volver al punto de partida? Marquen con una
X el recuadro que contenga el dato correcto.

Tres semanas, dos dias | Una semana, tres dias | Una semana, tres dias
y seis horas. y cinco horas. y siete horas.

3. Con un compaiiero, inventen alguno de estos didlogos; tengan en cuenta lo que
ocurrid en la historia.
o PANCHITO CONVERSA CON EL SENOR DE LA LANCHA
o PANCHITO CONVERSA CON EL CHOFER DEL CAMION
o PANCHITO CONVERSA CON SU GATO
e Compartan los didlogos con los demas (si estdn escritos, léanlos a dos
voces; si son didlogos orales espontdneos, ensayen primero).

4+ Lean desde la pagina 22 hasta la pagina 29

1. Conversen entre todos sobre esta aventura de Panchito al intentar cruzar la
segunda calle.
e Completen el cuadro con lo que ocurrié.

Fenomeno Consecuencias que Lugar al que volé
meteoroldgico provoco Panchito
Viento Arrancoé arboles
Ventarron

e Comenten entre todos como hizo para volver al punto de partida.

2. Con un compaifiero, elaboren una historieta con alguna de las cosas que le
habran ocurrido a Panchito mientras volaba o mientras estuvo tratando de

volver. Por ejemplo:
- PANCHITO VOLANDO CON SU GATO

- PANCHITO EN EL BOSQUE
- PANCHITO EN EL AVION
e Luego compartan las historietas con los compafieros.

4+ Lean desde la pagina 30 hasta la pagina 41
1. ;Cémo contarian oralmente esta aventura si fueran uno de los siguientes

personajes?



e En pequefios grupos, organicen la narracion oral de los personajes.
o Elaboren un ayudamemoria con los hechos mas importantes para

no olvidarlos en el momento de contar para los demas.

Panchito pated una........coci i e s e s e e
La piedrita Cay0......ccvn v mneucssiscsr s e s s e s s e s s s e s s s s
Panchito y el gato se cayeron..........cccvviiemnsin s ssssssss s sessnnsnns
LIegaromn al........cocouenivrersner e crr s s e s e s e e s e s e s s s
Vieron un cartel.......occo s i s s s e
SUDIEION....c it i s ——

T AT A AT 0NN e terune vermnesessns s sesssn serans senans sassns sessnssss ses s susans sessns sunmnnsns susnnssnns

o A partir de la ficha, los chicos que se pondran en el lugar del gato y
de Panchito relataran lo ocurrido como si fueran ellos, agregaran
detalles y, sobre todo, qué emociones vivieron durante la aventura.

+ Lean desde la pagina 42 hasta el final

1. Describan detalladamente a los dos seres que encuentra Panchito en esta

parte del cuento.

(A quién encuentra
en la ultima calle?

/Quién le abre la puerta
en la casa gris?

2. Expliquen entre todos qué paso.

e ;Qué elementos de la figura del doctor le hacen pensar a Panchito que es un

dragén? Escriban una lista con ellos.

e Con un compafiero, piensen qué nueva aventura habria tenido Panchito si
efectivamente el duefio de casa hubiese sido el dragon.

o Elijan una opcién y desarréllenla:




- UN DIALOGO ENTRE PANCHITO Y EL DRAGON.
- UN CUENTO EN EL QUE PANCHITO Y EL GATO SE ENFRENTAN CON EL DRAGON.
- UNA NOTICIA EN LA QUE SE INFORMA A LA POBLACION DE LA PRESENCIA DE
UN DRAGON.
o Compartan con los demas lo que produjeron.
- Después de leer
1. Expliquen entre todos el titulo del cuento.
2. Vuelvan a observar las ilustraciones que acompafian al texto y conversen:
e ;Cudles les resultaron mas significativas? ;Cudles les parecieron mas
atractivas?
e Observen las expresiones de los personajes: ;reflejan la situacion
que se narra en el texto?
e ;Qué ilustraciones los ayudaron a imaginar situaciones que el texto
no menciona?
3. Elijan en grupos la aventura que mas les gust6 y comenten por qué.
LA INUNDACION EL HURACAN
EL POZO EL TIGRE
4. ;Les gusto el final? ;De qué otra manera podria haber terminado esta
historia?
5. En pequefios grupos, piensen en qué sentimientos y emociones habra
experimentado Panchito mientras iba al consultorio del dentista.
o Comenten con los demas lo que pensaron.
6. ;Qué parte del cuento les gustd mas o les resulté mas divertida? Léanla para
los demas.
7. Imaginen qué nueva aventura podria haber vivido Panchito si las calles
hubiesen sido cinco. Por ejemplo:
- Al intentar cruzar la quinta calle vio que aterrizaba una impresionante nave
espacial...
- Al intentar cruzar la quinta calle se encontré con un pdjaro gigante, de un
tamano nunca visto, que lo estaba esperando...

TEMAS TRANSVERSALES

El cuento: hechos verosimiles e inverosimiles.

El personaje protagonista.

El espacio y el tiempo en la narracion.

La resolucién de problemas.

El miedo y las formas que adquiere.

Las emociones que genera enfrentarse a lo desconocido.
El cuidado de la salud.

La prevencion: el cuidado dental.

Los medios de transporte.



Los fendmenos meteorolégicos.
El tiempo: afios, meses, dias, horas.

Guia redactada por Rosario Troisi, especialista en Didactica de la Lengua.



