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Biografia de la autora

Florencia Esses nacié en Buenos Aires, en 1973. Trabajé en promocién de la
lectura en diversas instituciones. Colabora en la revista La Valijita y en libros de texto,
con poesias y cuentos.

Algunos de sus libros son La sopa de Carola, La cebra que sobra, Manunga y
otras monadas, y “Palabras palabreras”, una coleccion de coplas, adivinanzas,
trabalenguas y poesias. En SM ha publicado Juana, ¢ddnde estds? y Mamd maga (junto

a Valeria Cis).

LA OBRA

El gato con botas en Carabds, acd nomds es una nueva version del cuento
tradicional El gato con botas que combina dos modos discursivos de manera divertida
y original:

® |a narracion de la historia, emparentada argumentalmente con la del relato

tradicional, pero con el agregado de un epilogo que cuenta la historia

sentimental del gato.




» |ainclusion intercalada de poemas de dos estrofas de cuatro versos cada una,
con rima consonante y asonante (destacados y diferenciados graficamente del
resto del texto) en los que el gato responde o expresa sus opiniones, completa
lo planteado por el narrador o explica sus estrategias para lograr lo que se
propone. Dice la autora: “...decidi que, ya que era un gato tan parlanchin, podia

hacerlo hablar en rima para que fuera mds elegante y divertido...”.

El gato con botas es un cuento popular europeo que fue recopilado en 1697 por
Charles Perrault, junto con otros siete cuentos de hadas de origen tradicional, en un
volumen que se tituld Historias y cuentos de antafio, libro conocido también como
Cuentos de mamd ganso (o mamd oca). Anteriormente, en 1634, Giambattista Basile
habia transcripto una primera versidn de la historia que denominé Cagliuso y, aunque
el argumento es similar, la protagonista es una gata. Si bien las primeras versiones
orales surgen en la Bretaiia francesa, se conocen también versiones germanas, eslavas
y rusas.

En los cuentos de tradicion oral, en especial en las versiones de Perrault, existe
siempre una intencién moralizadora o la exaltacion del sentido ético de manera velada
o explicita a través de moralejas o conclusiones. En cambio, en El gato con botas la
finalidad ética no existe: el gato es un ayudante incondicional de su amo y para que
este obtenga una posicidn social mas elevada, realiza todo tipo de trampas que no son
ejemplos de esfuerzo y trabajo. En esta historia los valores destacados son la sagacidad
y la picardia que el gato pone en juego para que su amo logre aquello que la suerte o la
vida no le han dado o le han quitado. La autora dice: “Siempre me gusté la historia de
este gato charlatan. Porque aunque lo creian «poca cosa», demostrd ser capaz de
conseguir hasta un reino para su amo. También hay que decir que sus engafios y
mentiras no estdn nada bien, claro. Pero esto es un cuento y en los cuentos, a veces,
pasan cosas bastante incorrectas”.

El gato es el protagonista de esta historia, ya que el joven hijo del molinero aparece
en un segundo plano y es el destinatario de las acciones del felino. Es el gato el que
disefa las estrategias y las lleva adelante hasta lograr el éxito con diferentes
artimafas:

* Le daun titulo de honor al joven: lo nombra “marqués de Carabas”.



= Le daindicaciones precisas y prepara el terreno para que su amo conquiste a la
hija del rey.
= Convence al rey de las bondades y falsas riquezas del marqués.

= Se apropia de los bienes del ogro y los destina a su amo.

Todo el accionar del astuto felino conduce y guia al humilde hijo de un campesino a
un ascenso rapido y sin esfuerzo; diriamos que es un cambio maravilloso. Y lo es
porque el gato de esta historia no es un gato comun, tiene atributos magicos: camina
erguido, habla, razona, utiliza botas y vestimenta, su aspecto es el de un animal, pero
sus atributos son humanos e impresionan.

Todos quedan sorprendidos ante su presencia: el rey que confia rdpidamente en él,
los campesinos estan dispuestos a mentir por sus amenazas, y hasta el poderosisimo
ogro es engafiado y termina siendo engullido por él al convertirse en un pequefo
ratén.

Numerosas versiones cinematograficas, peliculas animadas, series de televisiéon y
juegos como Pokémon presentan su historia o algin personaje que alude a El gato con
botas. Entre ellas, Shrek 2, en la que el gato elimina a un ogro. En Psicoandlisis de los
cuentos de hadas, Bruno Bettelheim dice que E/ gato con botas es una obra de arte, y
es por eso que logra impactar a los nifos desde hace siglos.

En este cuento hay situaciones que recuerdan antiguos rituales; por ejemplo, el
pasaje del joven de pobre campesino a marqués de Carabds se realiza como un acto
inicidtico: durante el cambio de ropa luego de un bafio en el rio, la vestimenta vieja es
enterrada debajo de una gran piedra, antes de vestir las prendas nobles; hay quienes
vieron en este acto un simbolo de regeneracidon. Lo mismo ocurre con el combate
entre el gato y el ogro: la astucia del mds pequefio vence al poder de la fuerza
gigantesca del otro, lo que alude a otros miticos enfrentamientos. La imaginacion
colectiva ha ido forjando esta historia con datos que potencian la victoria de la
sabiduria popular y los recursos de los que menos tienen.

Ademas, este relato trata un tema eterno que es el de la supervivencia en la vida,
en especial en medios adversos; es el caso del hijo del molinero, que logré sobrevivir a
la miseria y al hambre vy triunfar en la vida gracias a la colaboracidn inteligente de su

fiel amigo el gato.



La estructura responde a la narracidn tradicional, con aventuras bien ensambladas:

= Pedido de botas y una bolsa; con ambos elementos consigue el alimento para
su amo y conquista al rey.

= La amenaza a los campesinos para que le mientan al rey sobre el verdadero
propietario de las tierras.

= Lavisita al ogro, en la que el gato lo elimina.

* La toma de posesion del castillo del ogro, aventura que procurara a su amo el

honor de ser el yerno del rey.

En la versidon de Florencia Esses el cuento cierra con dos historias de amor en las
tierras del marqués de Carabas: la del joven marqués con la princesa y la del gato con
botas con una simpatica gatita a la que también le gustan las botas. La autora explica
de esta manera la eleccién del final: “...se me ocurrié que el gato podia tener una

novia, porque los animales también se enamoran...”.

SINTESIS ARGUMENTAL

En este cuento el personaje principal es un gato, pero no es un gato cualquiera,
es un gato que usa botas, habla en versos (con rima) y tiene una astucia fuera de lo
comun. Cuando se da cuenta de que el molinero ha repartido la herencia entre sus
hijos y al mds joven y buen mozo solo le ha tocado un gato (él) como fortuna, decide
ayudarlo y no para hasta que su duefio se convierte en un noble caballero capaz de

conquistar a una princesa. Y todo sucede en Carabds, acd nomas.

ACTIVIDADES SUGERIDAS DE LECTURA Y ESCRITURA

Antes de leer
1. Observen la imagen de la tapa.
»  ¢Qué se ve en lailustracion?
» ¢Como esta vestido el personaje?

= ¢De quién sera el castillo?




2. Lean el titulo del cuento.

éConocen alguna historia con un gato como protagonista? Y... éles contaron
alguna vez una historia de un gato con botas? Comenten entre todos de qué
trataba.

¢Como serd el pueblo de Carabds? ¢Quiénes habitan alli? Dibujen lo que

imaginan sobre el lugar y sus habitantes.

3. Con su compaiiero, elijan un titulo y elaboren la tapa para un libro en el que se

cuente esa historia.

El gato con guantes mdgicos.
El gato de la capa voladora.

El gato con botas y su lampara maravillosa.

¢Como es la historia del gato que eligieron? ¢Como se llama? ¢Ddnde vive?
éQué sabe hacer? Inventen una aventura de ese personaje y luego compartanla

con los demas.

Durante la lectura

Sugerimos secuenciar la lectura del cuento en cuatro etapas:

Primera etapa: desde la pdgina 7 a la 14.
Segunda etapa: desde la pagina 15 a la 23.
Tercera etapa: desde la pagina 24 a la 34.

Cuarta etapa: desde la pdgina 35 hasta el final.

Puede alternarse la lectura en clase con la lectura en casa. Una estrategia posible es leer

en clase los comienzos de capitulos, formular hipdtesis sobre cdmo sigue la historia y

completar en casa la lectura. Al finalizar la lectura de cada etapa se pueden realizar actividades

de relectura, reflexidon, comentario y escritura.



4. Lean desde la pagina 7 a la 14.
a. Lean en voz alta y a coro la respuesta en verso que el gato le dio a este

personaje:

Joven: ¢éQué voy a hacer con este gato? Solo sabe decir miau y tomar leche del
plato...

Gato: (Lectura a coro de la respuesta en verso.)

b. ¢Qué hizo cada personaje en esta parte de la historia? Unan con flechas los

personajes con los hechos.

=  Aceptd los primeros regalos del gato.
EL GATO = Se puso cada vez mas contento con los obsequios que le
enviaba el maraués de Carabas.
EL VIEJO MOLINERO = Comentaron que el rey saldria a dar un paseo con su

hermosisima hija.

= Recibio al gato como herencia.
UNOS GUARDIAS DEL = Se sorprendié de que el gato hablara.
PALACIO = Le comprd unas botas y una bolsa.

= Pidié una bolsa y botas.
= Cazd conejos, liebres y perdices para el rey.
= Escuchd que el rey saldria de paseo con su hija.

EL REY

EL JOVEN = Repartid la herencia entre sus tres hijos.

c. Comenten entre todos la siguiente expresion textual: Es que el gato tenia un
plan y estaba funcionando de maravillas.

= (Cudl piensan que era el plan del gato? ¢Qué se proponia?



d. ¢Qué caracteristicas tienen los personajes? Escriban el nombre debajo de las

caracteristicas.

Hermosay noble

Joven y pobre

Picaro y rapido

Le gusta la buena

comida

= ¢Como imaginan a la hija del rey? Conversen. Luego describanla en la ficha y

dibdjenla.

Personaje: Princesa

Ojos:
Cabello:
Labios:
Mejillas:
Vestimenta:

Caracter:

Gustos y preferencias:

e. Marquen con una X la afirmacidn correcta y expliquen por qué la eligieron.

= El rey estd feliz de recibir regalos del mds joven y pobre de los hijos del

molinero.

» Elrey estd feliz de recibir los regalos del joven y rico marqués de Carabds.

5. Lean desde la pagina 15 a la 23.

a. Divididos en cuatro grupos, repartan los siguientes hechos. Cada grupo busca

el poema que se relaciona con el hecho que le tocé y lo lee para los demas.

El gato ordena a su
amo que se quite las
ropas viejas y se

meta en el rio.

El gato convence a
Su amo para que se
convierta en el
marqués de Carabas

y olvide el pasado.

El gato comenta que
el joven y la princesa
se estan

enamorando.

Cuando se acerca la
carroza del rey, el
gato pide auxilio
porque a su amo le

han robado.




* Entre todos, ordenen cronoldgicamente los hechos anteriores numerdndolos

del 1 al 4.

b. Cuenten oralmente lo ocurrido durante el paseo de la princesa, como si fueran
alguno de los siguientes personajes:

El rey El joven La princesa El conductor del carruaje

c. Improvisen un didlogo entre la princesa y el joven.

* Primero ensayen en parejas y luego dramaticen el didlogo para los demas.

6. Lean desde la pagina 24 a la 34.
a. Relean las pdginas 24, 25 y 26. Conversen sobre lo que ocurre y completen el

cuadro entre todos.

Lo que deben decir La amenaza del gato | Los propdsitos del El resultado de esta

los campesinos gato accion

= Conversen. ¢Qué piensan sobre lo ocurrido con los campesinos? ¢Piensan que
el gato hubiera podido lograr su objetivo sin mentir ni amenazarlos? éImaginen

un modo diferente del utilizado por el gato? (Aqui sugerimos que los alumnos

consideren otras soluciones mds beneficiosas para los que trabajaban en esas tierras; la idea es
que los chicos hagan propuestas mds “correctas” para resolver el problema del cambio de

duefio.)

b. Describan al ogro entre todos.
= Subrayen en el texto sus caracteristicas y luego coméntenlas.

= Marguen con una X los animales en los que se transforma el ogro.

D TIGRE D LEON D MOosQUuITO
D 0SO0 D HORMIGA D RATONCITO

c¢. Con el compafiero, realicen una historieta con tres o cuatro vifietas que cuente el

encuentro del gato con el ogro.




d. ¢Cémo termina esta parte de la historia? Conversen.
» Elijan una opcién e inventen otro final.
» El ogro reaparece.
» Elrey descubre la verdad.
» La princesa es muy caprichosa y no quiere casarse con el joven

marqués.
7. Lean desde la pagina 35 hasta el final.
a. En parejas, lean los poemas a dos voces.
Alumno 1: lee la parte de Gato.
Alumna 2: lee la parte de Gata.

b. Cuenten esta historia de amor desde el punto de vista de la gatita.

c. Escriban otra historia de amor felino, pero con gatos que usaban:

. Sombreros con plumas.
. Remeras de futbol.
. Anteojos gigantes de colores.

Después de leer

8. Comenten si les gustd el cuento. Conversen y completen la ficha de recomendacién.

Titulo del cuento: Autora:
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9. Conversen sobre los elementos maravillosos del cuento, es decir, aquellos que no

son posibles en la realidad. Completen la lista.

El gato habla.

Temas transversales
= Los cuentos tradicionales: sus personajes y la ambientacion.
» La personificacion de los animales y los elementos maravillosos.
= Lasolidaridad.

* La perseverancia para conseguir una meta.

Guia redactada por Rosario Troisi, especialista en didactica de la Lengua.
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